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改动预告



狙击机制改动

（狙击点）英雄机器人的发射机构每检测到其发出 1 发 42mm 弹丸时，可获得 10 枚金币奖

励。

狙击收益由击发收益改为命中收益。

（狙击点）英雄机器人发射 42mm 弹丸攻击基地，命中并造成伤害时可获得 50* 枚金币奖

励

*数值可能变动



雷达机制改动

①雷达双倍易伤时间由10s → 30s

提高双倍易伤时间，改动标记包结构和频率。

② 改为单包发送所有（6台）地面机器人

的坐标，并调整频率

10Hz→5* Hz

*数值可能变动



哨兵机制改动

①前哨站被击毁后，哨兵离开巡逻区展开的时间阈值受比赛进程影响

比赛前4分钟 90s

比赛后3分钟 30s

调整哨兵允许发弹量获取数量和形式，调整哨兵离开巡逻区导致基地展开的时间阈值逻辑，

删除部分巡逻区。

②3号高地巡逻区删除



哨兵机制改动

③哨兵初始发弹量400→300

调整哨兵允许发弹量获取数量和形式，调整哨兵离开巡逻区导致基地展开的时间阈值逻辑，

删除部分巡逻区。

④但比赛开始后每1分钟，哨兵机器人都可以通过占领补血点获取100发允许发弹量，未通过

此方式获取的允许发弹量可以累积。



空中机器人部分改动

缩小了空中机器人飞行区范围。

空中机器人飞行范围将减少至

在规则允许的飞行高度下，即使拉满安全绳长度，也无法接触前哨



空中机器人部分改动

修改了空中机器人航向灯要求。

宽

长

对航向灯的长度限制将改为

长+宽联合限制，提高航向灯可识别性



飞镖系统准备阶段澄清

演示者
演示文稿备注
*国赛仍有此条目
①组委会不会全程主动始终使那里保持清空状态（因为有人员正常活动）
②如果赛队有需求，需要向裁判主动提出，裁判会协助清场
③清场只会让蹲下来等，不遮挡，不会把人全赶走
④如有需求尽早发现尽早提（建议尽早开始飞镖标定防止时间不够）
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